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Nombre de la institucion

UNIDAD EDUCATIVA PARTICULAR PCEI RAFAEL GALETH

Nombre del Docente Fecha 26 DE ABRIL DEL 2025
Area PROGRAMACION l Grado/Curso TERCERO BGU Afio lectivo 2025-2026
Asignatura PROGRAMACION Tiempo 3 semanas

Unidad didactica

UNIDAD 0: DIAGNOSTICO Y EVALUACION

Objetivo de la unidad

Evaluar las habilidades iniciales de los estudiantes en pensamiento computacional y légica de programacion, identificando sus conocimientos previos,
capacidades de analisis, resolucion de problemas y estructuracién de algoritmos, con el fin de establecer una linea base que oriente la planificacion y desarrollo
de la asignatura de Programacion durante el nuevo afio lectivo.

Criterios de Evaluacion

Identifica y analiza problemas de manera légica, descomponiéndolos en partes mas simples para su resolucién mediante estrategias propias del

pensamiento computacional.

Aplica conceptos basicos de ldgica de programacidn para representar soluciones a problemas mediante algoritmos, utilizando estructuras como

secuencias, decisiones y ciclos.

Demuestra habilidades basicas en la interpretacidn y construccion de representaciones graficas o escritas de algoritmos (pseudocédigo o diagramas
de flujo), evidenciando claridad, orden y coherencia légica.

DESTREZAS CON CRITERIO DE
DESEMPENO

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
(Estrategias Metodoldgicas)

RECURSOS

EVALUACION

Indicadores de Evaluacién
de la unidad

Técnicas e instrumentos de
Evaluacion

TEMA 1: DIAGNOSTICO
Evaluar mediante una
evaluacion de diagndstico con
preguntas estructuradas y
ejemplos, los conocimientos y
habilidades relacionadas con
el pensamiento
computacional y la légica de
programacion.

EXPERIENCIA

Mediante la proyeccion de un video introductorio
que presenta ejemplos cotidianos donde se aplica el
pensamiento computacional (como la planificacién
de tareas diarias o la resolucion de problemas
sencillos), se invita a los estudiantes a identificar
situaciones en su vida diaria que requieran l6gica o
procesos ordenados. A través del aula virtual o en
una lluvia de ideas presencial, los estudiantes
comparten ejemplos propios, permitiendo activar

Plataforma virtual en la
siguiente direccion
https://colegiopceirafaelgalet
h.com/course/view.php?id=8
6

Médulo digital:
https://colegiopceirafaelgalet
h.com/mod/resource/view.ph
p?id=10789

Identifica conceptos basicos
del pensamiento
computacional y reconocer su
aplicacion en la resolucion de
problemas cotidianos.

Desarrolla representaciones de
algoritmos sencillos utilizando
pseudocodigo o diagramas de
flujo, siguiendo una secuencia

EVALUACION
DIAGNOSTICA

EVALUACION
FORMATIVA
Determina el conocimiento a
través de la evidencia de los
trabajos, tareas, foros y talleres

CONTACTANOS:

0959005452

(/i) ( @colegiopceirafaelgaleth
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TEMA 2. PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL Y LOGICA
DE PROGRAMACION

Aplicar procesos de
descomposicién de
problemas, identificacion de
patrones,  abstraccion y
disefio de algoritmos como
componentes del
pensamiento computacional.

Desarrollar algoritmos basicos
utilizando estructuras ldgicas

de  programacion como
secuencias, decisiones
condicionales y ciclos

repetitivos.

sus conocimientos previos y relacionarlos con el
nuevo tema de forma practica y significativa.

REFLEXION

Se promueve la reflexion mediante preguntas
abiertas y discusiones grupales donde los
estudiantes analizan cémo aplicaron procesos
I6gicos para resolver problemas en su vida diaria.
Se les invita a reconocer la importancia de
descomponer problemas y seguir pasos ordenados.
Esta reflexion ayuda a que los estudiantes tomen
conciencia de sus habilidades naturales de
pensamiento logico y entiendan su importancia en
la programacion y la vida cotidiana.

CONCEPTUALIZACION

En sesiones dinamicas, se explican los conceptos
fundamentales del pensamiento computacional
(descomposicion, identificacion de patrones,
abstraccién y algoritmos) y los principios bésicos de
la légica de programacion. Se utilizan recursos
visuales, ejemplos interactivos y mini-retos
grupales donde los estudiantes deben representar
problemas sencillos utilizando diagramas o
pseudocodigo  basico, fomentando asi la
comprension de los conceptos de manera
participativa y colaborativa.

APLICACION

Los estudiantes aplican lo aprendido resolviendo
ejercicios practicos donde deben disefiar algoritmos
béasicos para problemas cotidianos,
representandolos mediante diagramas de flujo o

Videos interactivos en
formato H5P.

Direccion web de los videos
interactivos:

https://colegiopceirafaelgalet
h.com/mod/h5pactivity/view.

php?id=10805

https://colegiopceirafaelgalet
h.com/mod/h5pactivity/view.

php?id=10806

Presentaciones en Prezi -
Power Point y CANVA
Aplicaciones Moviles como:
Moodle y Zoom

I6gica y ordenada.

Analiza problemas basicos
aplicando  estrategias  de
descomposicion,

identificacion de patrones y
estructuracion  légica para
proponer soluciones efectivas.

presentados en la plataforma

EVALUACION SUMATIVA
Determina la medicion  del
aprendizaje a través de pruebas
abiertas y de base estructurada

EVALUACION CONTINUA
Permite que el estudiante, a
medida que desarrolla cada
actividad, va evaluando sus
conocimientos.

Se llevara a cabo en las
actividades interactivas y en las
clases en vivo.

CONTACTANOS:

0959005452

{/i) ( @colegiopceirafaelgaleth
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pseudocddigo. Estas actividades se realizan a través
de plataformas digitales interactivas o en
documentos colaborativos, lo que permite evaluar
la comprensién del pensamiento computacional y la
légica de programacion, ademas de servir como
insumo para identificar los niveles de dominio y
planificar refuerzos si es necesario.

Adaptaciones curriculares: Al momento no se presentan estudiantes con NEE.

Especificacion de la necesidad educativa Especificacion de la adaptacion a ser aplicada
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