Quincena 7 y 8: Estructura basica
y condicionales simples en PSelnt
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Quincena 7: Elementos basicos
de la estructura de PSelnt
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¢Qué es PSelnt y su propdsito?

PSelnt es una herramienta educativa disefada para facilitar el
aprendizaje de la légica de programacidn y el desarrollo de
algoritmos utilizando pseudocdédigo. Su objetivo principal es
desmitificar la programacion, permitiendo a los estudiantes
comprender los conceptos fundamentales antes de sumergirse en

la complejidad sintactica de los lenguajes de programacion reales.

Con PSelnt, los estudiantes pueden concentrarse en la resolucion
de problemas y la estructuracion de la l6gica. Esto les proporciona
una base soélida que sera invaluable al aprender lenguajes como
Python, Java o C++. La simplicidad de su sintaxis y su enfoque en el
pseudocdédigo lo convierten en el punto de partida ideal para
cualquier persona que desee introducirse en el mundo de la

programacion.
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Estructura fundamental de un programa en PSelint

Inicio y Fin

Todo programa en PSelnt se delimita
claramente con palabras reservadas.
Puedes usar Proceso al inicio y FinProceso
al final, o alternativamente Algoritmo'y
FinAlgoritmo. Estas directivas son
esenciales para que PSelnt reconozca el
bloque de instrucciones que conforman tu

programa.

Bloque de Instrucciones

Entre las directivas de inicio y fin, se
colocan todas las instrucciones que el
programa ejecutard. Estas instrucciones se
procesan de forma secuencial, formando
la 16gica principal de tu algoritmo. Cada
linea de cédigo dentro de este bloque
contribuye al propésito general del

programa.

Declaracion de Variables

Es crucial declarar las variables antes de
utilizarlas. Se usa la palabra reservada
Definir, seguida del nombre de la variable
y su tipo (por ejemplo, Como Entero,
Como Caracter, Como Logico, Como
Real). Esto asigna un espacio en memoria
para almacenar datos y asegura que el
programa maneje la informacién
correctamente.
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Componentes clave dentro de la estructura

1

Instrucciones de Entrada/Salida

Las instrucciones Leer y Escribir son
fundamentales para la interaccién. Leer
permite al programa recibir datos del
usuario o de una fuente externa, mientras
que Escribir se utiliza para mostrar
mensajes, resultados o informacién
procesada en la pantalla.

Comentarios

La documentacidn del cédigo es vital para
su comprension y mantenimiento. En
PSelnt, puedes agregar comentarios
utilizando doble barra //. Todo lo que sigue
a// en una linea es ignorado por el
programa, permitiéndote explicar la Iégica,
las intenciones o cualquier detalle

relevante del cédigo.

3

Flujo Secuencial

En PSelnt, las instrucciones se ejecutan en
el orden en que aparecen en el cédigo, de
arriba hacia abajo. Este flujo secuencial es
el comportamiento predeterminado y
garantiza que cada instruccién se
complete antes de pasar a la siguiente,
estableciendo una progresion logica en la

ejecucion del programa.
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Quincena 8: Condicionales simples en PSeint (Si-
Entonces-FinSi)
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c.Qué son las estructuras condicionales?

Las estructuras condicionales son pilares fundamentales en la programacion,
ya que otorgan a los programas la capacidad de "pensar" y tomar decisiones.
Son mecanismos que evalUan expresiones ldgicas, es decir, afirmaciones que
pueden ser verdaderas o falsas, para determinar qué conjunto de instrucciones

deben ejecutarse en un momento dado. Sin ellas, los programas solo seguirian

un camino lineal predefinido. ﬂ

La habilidad de un programa para reaccionar de manera diferente ante

distintas situaciones es lo que lo convierte en dinamico y adaptable. Esto es
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comportamiento segun los datos de entrada.
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Estructura basica del condicional simple en PSelnt

—— —0— —0—

La Condicion

En el condicional Si-Entonces-FinSi, la
pieza central es la (condicién). Esta debe
ser una expresion légica que PSelnt pueda
evaluar como Verdadero o Falso.
Ejemplos de condiciones incluyen
comparaciones (@>b,x=10)ola

evaluacion de variables l6gicas.

Si (condicidon) Entonces

Bloque de Instrucciones

Si la (condicién) se evallla como
Verdadero, entonces las instrucciones
que se encuentran inmediatamente
después de la palabra reservada Entonces
y antes de FinSi, seran ejecutadas. Este
bloque de cédigo solo se activa si la

condicion se cumple.

// Instrucciones a ejecutar si la condicién es verdadera

FinSi

Fin del Bloque

La palabra reservada FinSi marca el final
del bloque de instrucciones asociado a esa
condicién especifica. Después de FinSi, la
ejecucion del programa continta con la

siguiente instruccién fuera del condicional.
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Importancia y uso de condicionales simples

5

Control del Flujo

Los condicionales simples son esenciales
para dirigir el flujo del programa. Permiten
que tu cédigo responda de manera diferente
a diversas situaciones o entradas de datos,
en lugar de seguir siempre la misma ruta.
Esto es fundamental para la interactividad y

la adaptabilidad de cualquier software.

o

Facilitan la Toma de Decisiones

Con un condicional Si-Entonces-FinSi,
puedes implementar decisiones basicas de
manera clara y concisa. Si necesitas que una
accién ocurra solo bajo ciertas
circunstancias, esta es la herramienta
principal para lograrlo, evitando la
complejidad innecesaria en la Iégica del
programa.

oo
oo

Base para Estructuras Avanzadas

El condicional simple es el primer paso en el
camino hacia una légica mas compleja.
Comprenderlo a fondo es crucial, ya que
sienta las bases para estructuras mas
avanzadas como los condicionales dobles
(Si-Entonces-Sino-FinSi), los condicionales
anidados y los condicionales multiples
(Segun-Hacer).
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Resumen y proximos pasos

Estructura Clara de PSelnt

Hemos revisado cémo la
estructura basica de PSelnt, con
sus directivas de inicio/fin,
declaracién de variables y flujo
secuencial, organiza el programa
para una facil comprensién y
ejecucion. Es el andamiaje sobre
el que construimos toda nuestra

|6gica.

Lo que Viene

Légica de Decision con
Condicionales

Las condicionales simples (Si-
Entonces-FinSi) representan
nuestra primera y fundamental
herramienta para introducir la
I6gica de decision en los
algoritmos, permitiendo que el
programa reaccione de manera
inteligente ante diferentes

escenarios.

En las préoximas sesiones, profundizaremos en estos conceptos, aplicando

ejemplos practicos que ilustren su funcionamiento y exploraremos estructuras

condicionales mas complejas para desarrollar programas aun mas robustos y

dindmicos.
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